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Alvorligt syge barn, der er indlagt pa hospital i laangere perioder, har behov for at fa stimu-
leret deres sanser og krop. Hospitaler verden over har indrettet sakaldte sanserum med for-
skellige analoge legeredskaber og -aktiviteter, som bruges terapeutisk til at holde sengelig-
gende bgrn aktive, kropsligt og psykisk.

H.C. Andersens Bgrnehospital i Odense har sammen med Center for Playware udviklet et in-
teraktivt, digitalt baseret miljg til sansestimulering. Miljget er opbygget af robotteknologiske
enheder, som motiverer bgrnene til fysisk interaktion og dermed til bevaegelse. Systemet an-
vender lys, lyd og viberationer som stimuli og bestar bl.a. af en interaktiv veeg, der aktiveres
ved bergring og ved fysisk bevaegelse af tradlgse enheder.

Digital teknologi har mange fordele som supplement til de traditionelle, analoge redskaber. |
brugertest har bgrnene reageret meget positivt pa, at teknologien leverer tydelig og gjeblik-
kelig feedback, og at redskaberne er intuitive | brug. Samtidig kan feedback tilpasses det en-
kelte barn f.eks. med hensyn til lydstyrke, hastighed og lysintensitet.

Intelligent teknologi gor sanserum fleksible, sa det kan tilpasses patienterne med meget forskellige funktionsniveauer.
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Lys og lyd i kombination med rummets indretning skaber tydelige stimuli for
sanserne.

Teknisk bygger systemet pa mo-
dulzer robotteknologi og har derfor
den store fordel, set fra terapeuter-
nes synsvinkel, at modulerne nemt
kan flyttes rundt og kombineres pa
nye mader, sa miljget er fleksibelt
og foranderligt.
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