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| to forskellige projekter udvikler Center for Playware koncepter, hvor avan-
ceret teknologi fremmer elevers og studerendes udbytte af undervisning

"... abstrakte modeller og teo-
rier, som er vanskelige at for-
klare | traditionel undervis-
ning, kan gares handgribelige
som adfaerd | objekterne”

Intelligente klodser med computer, sensorer og motorer bruges i undervisning bl.a. i et
projekt i Tanzania.

“Composing-by-building” med interaktiv teknologi larer elever og studerende at forsta
musikkens opbygning gennem fysisk interaktion.

DTU Elektro
Institut for Elektroteknologi

“Learning by doing” er den mest grundlaeggende form for laering. Mennesket lserer primaert
og bedst gennem aktive handlinger i interaktion med omgivelserne, og vi larer hurtigst, nar
vi far lejlighed til at eksperimentere med konkrete materialer.

Med udviklingen af sakaldte “intelligente laeringsmaterialer” forsgger Center for Playware at
forvandle abstrakt undervisning til praktiske lsereprocesser, hvor elever og studerende tileg-
ner sig teoretiske viden ved interaktion med fysiske objekter, der bygger pa robotteknologi.

Den afggrende forskel mellem intelligente laeringsmaterialer og andre materialer er, at avan-
ceret teknologi i1 princippet gar det muligt at skabe objekter med praecis de egenskaber, vi
gnsker. Det betyder, at mange abstrakte modeller, teorier og regler, som er vanskelige at for-
klare og forsta i traditionel undervisning, kan ggres handgribelige og konkrete som en ad-
feerd 1 objekterne.

Den centrale idé er, at eleverne skal lzere pa den naturlige made, hvorpa vi mennesker ho-
vedsageligt lzerer - ved at forsgge sig frem, udkaste hypoteser, afprgve og reflektere over
dem, mens de eksperimenterer frit med objekterne.

| de to projekter bruges idéen til sa forskellige undervisningsomrader som teknologiforsta-
else, programmering og musikalsk forstaelse.

| teknologiforstaelse og programmering arbejdes der med modulaere robotter bestaende af
sakaldte intelligente klodser, der f.eks. kan veere LEGO-klodser med en mikrocomputer, sen-
sorer og motorer indbygget i hver klods. Det kraever ingen saerlige forudsatninger, sasom
kendskab til programmeringssprog at skabe en robot, da systemet giver umiddelbar respons
undervejs | bygningsprocessen. Det er "programming-by-building”.

| musikforstaelse anvendes ogsa intelligente klodser, men det afggrende er her, at selve mu-
sikken stilles til radighed som et formbart materiale. Musikken kan skilles ad og samles pa
utallige mader. Eleverne kan eksperimentere og skabe vellydende musikalske udtryk i ud-
valgte genrer uden ngdvendigvis at have musikalske faerdigheder. Gennem skabelsesproces-
sen lerer eleverne at forsta musikken opbygning og genres sarkender. Ogsa her er respon-
sen gjeblikkelig - som “composing-by-building”.
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